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RÈGLES LOCALES SPÉCIFIQUES  
Ces règles locales complètent les Règles Locales Permanentes de la ffgolf 2024. 

Elles annulent et remplacent toutes autres règles locales, en particulier celles apparaissant sur les cartes 
de score du club ou le carnet de parcours. 

 

HORS LIMITES (Règle 18.2) 

Les hors limites sont délimités par les murs et/ou des piquets blancs et/ou des lignes blanches au sol 
et/ou des sanglières. Les lignes prévalent sur les piquets et les sanglières. 
Une balle qui traverse une route définie comme hors limites et vient reposer au-delà de cette route, est 
hors limites même si elle repose sur une autre partie du parcours qui est dans les limites pour d’autres 
trous (Hard Card ffggolf). 
 Pour le jeu du trou n°13 uniquement, cette règle n'est pas applicable à la portion de route traversant le 
trou 13 entre les tertres de départ.  
Le réservoir d'eau entre le green 10 et le départ 11 se situe dans une zone hors limite. 
 

PARTIES INTÉGRANTES DU PARCOURS - pas de dégagement gratuit 

 Les feuilles de plastique au pied des plantations. 
 Tous les chemins, excepté ceux recouverts d'un revêtement artificiel ou de gravillons. 
 

CONDITIONS ANORMALES DU PARCOURS (Règle 16.1) 

 Les ensembles arbre-tuteur et/ou grillage en plastique et/ou cuvette au pied de l’arbre, 
 Les marques de distance au sol sur les fairways, 
 Les zones délimitées par une ligne blanche continue ou pointillée. 
 

ZONES À PÉNALITÉ (Règle 17) 

 En l’absence de ligne ou de piquets, la lisière de la ZAP est définie par la rupture de pente. 
 

TEMPS DE JEU MAXIMUM : 4H30 (au recording) 

Quelques trucs pour éviter le jeu lent  
 Jouez selon le principe du « Prêt ? Jouez ! » : jouez le premier si celui qui a l’honneur n’est 

pas prêt à jouer ou s’il a un coup difficile, préparez votre coup pendant qu’un autre joueur tape 
sa balle, jouez en moins de 40 sec. 

 Jouez une balle provisoire si votre balle risque d’être perdue ou hors limites. 
 Jouez avant d’aider un autre joueur à chercher sa balle, ne dépassez pas les 3 mn de 

recherche. 
 Sur le green, étudiez votre ligne de putt à l’avance, enchaînez les putts si la balle est près du 

trou. 
 

Accueil du golf, défibrillateur et Appel Arbitres : 02 35 46 36 50 
ÉPREUVE NON-FUMEUR 

 
ON NE PLACE PAS LA BALLE. 

 


